Tabela de conteudo !Irodori Introdutério (A1)

Q&4 Escutar ?i.’ Falar Ler Escrever

» Topico  Comecando a falar japonés

Licdo ] Bom dia!

Atividades Can-do

e - st . ~ .
1. CAICBIZ ¢01 | Conseguir fazer uma saudacao quando se encontra com alguém.
2. ?i BEICKRILLET “"3602 Conseguir cumprimentar outras pessoas ao se despedir.
3. ?f HOMNESTENVET @“’B& Conseguir agradecer alguém, ou se desculpar.
4. AytE—I2R9VF ffﬁ Conseguir entender stickers com mensagens como “"bom dia”, "obrigado™.
Hiragana Hiragana
\'?iidcjsng"jraapgo ® Gestos de saudacdo ® “Sayoonara” @ Quando usar “sumimasen”

Desculpe-me, eu ndao entendo bem.
Atividades Can-do

Conseguir pedir ao falante para repetir quando ndao compreendeu bem

E50WBE. BEWLEY 5‘5 o que foi dito

»+ | Conseguir perguntar se alguém fala japonés ou outras linguas e tam-

E ? &
2. H#E, TERIN 06| hem responder quando perguntam.

=Y - I =1 5 o Conseguir perguntar como dizer algo em japonés e compreender
3. pe] MBEFXBETEHESVETH? 07| ; resposta.
Katakana Katakana
Dicas paraa

® Cartao de permanéncia ® Oden ® Abreviacées @ Mosquitos

vida no Japédo

» Topico  Sobre mim

Licdo 3 Muito prazer.

Atividades Can-do

. N ey Conseguir fazer uma autoapresentacao simples, dizendo seu nome e
1. BLoRLT 08 pais/cidade de origem.

«~+ | Conseguir escrever seu pais de origem e nome em um cracha ou ou-

2. &L 909! tro material.

Ao conhecer pessoas, conseguir perguntar o nome e local de origem, e
também responder.

3 B - 10

s »+ | Conseguir escrever seu nome completo, nacionalidade, data de nasci-
AZE & 7
4. i 1T} mento e outros em formularios de inscricao.
IF;ala.\{ras em 28 B
anji
ONTY kv Td,
N1[& N2 TY FETILOT T,

D [Lugar]hokRELE TSVNBREL,
Notas de O N(E? HEHEIE?
gramatica

0O sHh? HIESAF. RELTIHN?

O N% TRISAE. RNFLDDTIH?

O NCrWwTy NEFLLCRGEVTT,
\I?ihc:;giraapgo ® Caracteres japoneses ® Como chamar as pessoas pelonome ® Nomes de erajaponeses
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ao /I oro e o]o 0

Atividades

Can-do

e 9

. ot | C i t tacaod b da famili tend
1. ELFELTTE “02 onseg{)mr escutar uma apresentacao de membros da familia e entender
quem é quem.
«+ | Conseguir fazer perguntas sobre o local de moradia e aidade das pessoas,
2. 25HTY i guir fazer pergu iaeal P
e também responder.
. w+ | C ir f t impl to vé fot fias,
3. e, Ny hDTIVTE 51‘4 onseguir fazer perguntas simples enquanto vé fotografias, como

"quem é esta pessoa?”. E também conseguir responder.

4.|[E =r:5em

Conseguir ler pequenos textos postados em midia social por amigos, e

€15 compreender o assunto com a ajuda de fotografias.

Izala.\{rasem R B FEH BX
anji

@ N1&N2 KEFELTT,

@ [Expressées interrogativas] T H*? ARTYH?
Notas d N N
gamstica | © [LugarlEATVET RiElE, T1UEVICEATLET,

O N1T®D N2 THhOBTY,

Ry kDI VTY,

Dicas paraa ® Principais cidades do Japao @ P tando a idade d 0 do Japa
vida no Japao rincipais cidades do Japao erguntando a idade de uma pessoa s mares do Japao

» Topico  Comidas que eu gosto

go 0 de uado

Atividades Can-do
1. ?? A, FETIH? J«A'i‘é Conseguir responder sobre o que gosta ou nao de comer quando perguntam.
2 ?? PEDE. B ok “"’«“1"7 Consegui fazer.pergurjtas e responder sobre comidas da culinaria japo-
nesa que aprecia ou ndo.
3. BX. RAHETH? f,aioa Conseguir responder quando alguém oferece uma bebida, dizendo, por
co exemplo, o que quer beber.
4. ?? HIRIE. HEDBNELA a‘°i§ Conseguir fazer perguntas e responder sobre o que come no café da manha.
- «+ | Conseguir escrever uma explicacao simples sobre uma foto de comida,
o s v
5. THOBoR ©20| ¢ posta-la numa rede de midia social.
Il:ala.\{rasem K BRET MIET
anji
O NDFETY REBFRHIIFETY,
NEFECHBNWTY AIBIFECHRWVTT,
ONEFb&o & hEiE, Beok s
O V-£9H? (¥R-forma) BF. RBHETH?
Notas de V-%? (infinitivo) i, ]|mE?
gramatica O N%E V-5 JUTLEBRETS,
O (NIF) V-£FtA g, BAIRIE. HENBRNEEA,
(NIX) V-mWTd ht, BRGEWTT,
(6] [L\9£/$<1V-35‘§'<F ancia> falg. NvE, BlE, A—TILLELCBRET,
HEO V-5 requencia BIME, HENBREHA,
Dicas paraa ® Comida japonesa [sashimi e sushi / tempura / udon e soba / curry) ® Donburi-mono [tigelas de arroz com cobertura)
vidanoJapao | @ Comidas japonesas que os estrangeiros geralmente ndo apreciam ® Saqué ® Café da manhajaponés
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Ligao 6 Um cheeseburger por favor.

Atividades Can-do
1. NYR—H—EDA = 2— fml Con.f»eguw olh.ar um menu de uma rede de fast-food e entender que
comidas e bebidas estao disponiveis.
2. ?i ZHELTEHLHHNTTH? :“3’ Conseguir fazer um pedido em uma loja de fast-food.
3. FEHL—CLET °§3 Conseguir pergu_ntar e responder sobre o que quer comer quando vai
ks fazer uma refeicao com outras pessoas.
4. KE 2 2<EaEn 204 Conseguir fazer pedidos de com|_da em um resta_urante e pedir para
— trazerem um prato, copo ou outro item que necessita.
5. RBEDEIR "«E’S Consegu_ir ver as placas de restaurantes e entender que tipo de restau-
rantes sao.
IIZala.\{ras em 2 B FE)
anji
O N, BEWLEY Ay bd—b—, EEVLET,
N, <7Z&L ot (R -1 AN
Nehes de O NICLET FhlE. SEAICLET,
gramtica O N. [nimero] BEVLEY £E-L32&, Y—OVE 1D, BEVLET,
N. [ndmero]<7fZELy BE 22, <2,
O N(F) HnETH? TAR—X, HNETH?
Dicas para a ® Restaurantes de hambdrguer japonés @ Tiquete de refeicdo  ® Izakaya (bar em estilo japonés) ® Karaage
vidanoJapao | ® Otsumami ® Cerveja ® Oshiboriand dgua

» Topico HCasa e local de trabaltho

Lico 7 Ha quatro quartos.

Atividades Can-do
- - - «+ | Conseguir escutar uma explicacao simples durante uma visita a uma
1. ZIIEBFATY 596 g . explicacao P
casa e entender a disposicao dos comodos.
o «+ | Conseguir perguntar e confirmar se uma casa ou comodo tem as coisas
2. [ mrLoveanes? 57 gulr perg
que necessita.
ot n irr nder m impl n rguntam reon
3. BrortENTYT 735 Conseguir responder de o.do simples quando perguntam sobre onde
o mora e o que acha da moradia.
4. FIN—MIEATVET +55| Conseguir fazer e responder a perguntas sobre o tipo de casa em que vive.
e . «+ | Conseguir ler os botdes de aparelhos eletrodomésticos, como o controle
s LT N & r k
5. it TAVORTY 30 remoto do condicionador de ar e outros, e entender qual botao pressionar.

Pala.\{rasem ® HLL EL FHL
Kanji

@ ZZ(([lugarl Tt

ClREETY,

@ [Lugarl[CNAHD T
[Lugar]lic NA* [ndmerol®HH £7

CCICERDNHDED,
1REICEREN 4 2HDET,

O (NIX) HDEEA

F=25—EHDEEA,

pramatica (NIF) LTS Ny REBEWTS,
O FA-TY RIFEED T,
1TA-WTY B&oEBENTT,
O FA-LHBVWTY TIN—ME HEDEDLLCHPBEVTT,
1 A-{7EWTY RIFELEWTT,
Dicas para a

vida no Japao ® Casas japonesas

® Futon @ Tipos de casas japonesas

® Sistema japonés de enderegamento
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Licao 8 Onde esta o sr.Yamada?

Atividades

Can-do

Conseguir ouvir uma explicacao simples sobre as salas de um local de

) -—— o 8«"
1. CoTTBAEDEELEY 31| trabalho ao visita-las, e compreender o que é cada sala.
2 B axicnss 4"‘3’ Conseguir pergun.tar onde estd uma pessoa, e conseguir responder a
— perguntas desse tipo.
Conseguir perguntar onde esta determinado equipamento/utensilio
& ?i [FEHF, ZZICHNET 33| no local de trabalho ou outro lugar, e conseguir responder a perguntas
desse tipo.
4 BEOET g«““‘4 Conseguir ver a p%aca de |delnt|f|ca<,:ao na entrada de uma sala e
compreender que tipo de sala é.
;ala'\{ras em t T &
anji
O [Lugar] TV-%7¢ CITEBZET,
A [Pessoal(F[lugarllcW&Y ILHSAE, BEICWETD,
Notas de © ([Pessoalld) WEEA dTAR. WEEAR,
gramatica ([Pessoalld) WEWTY TIVTEA, WEWTT R,
O [Algo)l i3 [ZZ /22 /HZZ)ICHHET [FEHE, ZZICHDETS
O NO[posicaollcHNFxd SIEHLOFICHNET,
aidcssngajgapgo ® Uniformes ® Cha @ Fax (facsimile)

» Topico | Vida diaria

ticlo@ 0 almoco é das 12h as 13h.

Atividades Can-do
S, < - 42 5 5 Conseguir perguntar sobre o horario em que outras pessoas se levantam
1. |ped ARICEZETH? S| evao dormir, e conseguir responder a perguntas desse tipo.
= »+ | Conseguir ouvir e compreender uma explicacao simples sobre a pro-
) Ya— E & K
2. R THORT V2L ERMBLET 6 gramacao diaria no local de trabalho.
IS YRR .+ | Conseguir observar um quadro branco no local de trabalho e compre-
3. AT Ia=NR—F “37| ender mais ou menos a programacao dos outros funcionarios.
) AL s Conseguir perguntar a outra pessoa quando ela esta disponivel para faze-
4. RIFERANNNTY 8| rem algo juntos, e conseguir responder sobre quando tem disponibilidade.
AN gk K A & + B ~WH
anji
O [HorériolIZ V-%£7 S5KICEEZEEY,
Notas de (Hordrio] 2% V-&¥ MNMKEZHEFT,
gramatica @ [Horario]h % [horédrio]l £ T 12BN D1RET, BRARTT,
O [Data e hordrio] LW\ TY fhix. LEAPVWWTY,
\E)iidc:sngejraapgo ® Reunido matinal ® Piscinas publicas ® Assistindo a um filme
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Atividades Can-do
1. B o b FEoTREN 3«309 No local de trabalho, conseguir ouvir instrucoes simples e breves, e
compreender o que deve fazer.
2. S, THEHA. WOTEH? "AXO No l_ocal de trabalho, ao rgceber uma |_nstrug:ao, conseguir confirmar ou
—_ pedir para a pessoa repetir os pontos importantes.
3 HEOAE 4'(2'] No local de tralubalho,_conseguir ler mensagens simples escritas a mao
e entender as instrucoes.
4. S, 2YEOFEE. HBHETH? 362‘2 Conseguir pedir algum objeto emprestado a outro funcionario no local
= de trabalho.
5. FrysURk 4‘2'3 Cons’eguir vel: uma lista de utensilios e conferir se todos os itens ne-
cessarios estdo reunidos.
IF;ala'\{ras em BB O~ ~8 ~¥ ~i
anji
QO V-WLETWY bhok, FILEoTLESL,
V-T ZZDRZAN—, B> T
V-Tih3? B, AHTUNS?
— ® NT9 1 <Confirmacio> A:Zh. JE— 30 BHEL,
otas de . S
gramadtica B: &Ly, 30 T9 1,
O N, BELTLEESWL RFFR, BELTLES W,
N. EDTEVWWTETH? FThERA, ENTEVWVWTTN?
N. LWWTTH? N, LWWTTH?
N. D EITH? AXRDFEER. HNETH?
Dicas paraa ® Palavras / expressdes criadas no Japao que soam como se fossem do inglés ® Recarga de smartphone ® Reldgio
vidanoJapao |24 horas

» Topico  Coisas que eu gosto

Atividades Can-do
1. ?’? | T H? Gw‘4 (5:2371?3%‘[;; responder de modo simples quando alguém pergunta qual é
[~ R ——— e e et o e U2 03 autos preciam,
3| s5eroces i | Conseguir Berguntar sobre o e o putros fazem o dis deflga
4. SNSOFO71—IL J«°°‘7 gggzeg:si;(::rggza[ferfil simples em uma rede social e compreender do

" |BaET MERT REY A REL @
O NZETYH? BIK(E, FATIH?
D EALN EABAR—YDPFETTH?
O HEDH FALP»BVTT/AIAL B WVWTT|ZRR=VIE, HENFELSHWVWTT,
grgt:wggga <Intensidade>
0O [LDE/TWTL /&L /EELE] v-iﬁ'<F ancips| FHOBR, 20TW, REERET,
(BED/TATA] V-EHA requendaz 2iR—vi, TATALE L,
O [Pessoa)] &[lugar] T V-%7 KERETT=ZRELET,
\I?iljc:?]gigapaéo ® Manga japonés @ Videogames japoneses ® Literaturajaponesa @ Futebol/Rugby @ Pachinko
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Atividades Can-do
1. ARV FDER “’«2'8 Conseguir identifjcar info’rm_ag:ﬁes importantes, tais como data, horario
e local, quando vé um anuncio sobre um evento.
2 SE. EENABhETH 6‘2'9 Consegu.ir perguntar se as pessoas irao ?u nao a um evento, e também
—_ conseguir responder a perguntas desse tipo.
3 Q? WoLEICITFE£045 c"‘é,b A.o convidar algu'én? pare! fazer algo ou receber um convite, conseguir
c dizer quando esta disponivel.
A FODEE f“é‘] Conseguir e:_-',crever uma respo.'?'.ta a um amigo quando receber uma
mensagem simples com um convite.
AN |k g ~B SH 58 S
anji
O [Data e horario]IZ[lugar] Tlevento]l %N &9 | HEHIC, SKHOLABETYI 7T RTA4NILAHDET R,
O NIZITEETY AHDSERICITEETH?
Notas de -
gramatica O V-FEAN? Wo LKICITEERBAD?
O V-£L&5 ESETEELLS,
O V-ICITEEY HABET, WO LKICERZEBNICITEZEAN?
ai(;::sngajgapgo ® Festivais deverdo ® Montanhas japonesas ® A série “Otoko wa Tsuraiyo” ® Caraté
» Topico  Andando pela cidade
Atividades Can-do
1. AEETEH? a““é'z Consgguir pergur?tar se um trem ou onibus esta indo para onde vocé
— querir, e conseguir compreender a resposta.
2. S, SHELA. SECTETM? @ggs Ao ouvir o anunc'lo de um norrne de estagao. d(:zntro do trem, conseguir
— perguntar a alguém quando nao entendeu direito.
) ’ B L o Conseguir dizer o meio de transporte que usa para ir de casa até o
3. TRECOVIRDET 54! trabalho e o tempo gasto no trajeto.
A HEFET. E30oTHEETH? fgs Conseguir fazer perguntas sobre como chegar ao seu destino e
compreender as respostas.
5. ROBDHET fék :)onst-igu!r entender o sigjnificado de indicacdes que vocé vé com
requéncia em uma estacao.
Pal .
iR OB Bk R RET G2ET R0ET
O Clveiculo]lF[lugar]IZfTEETH? CONRIG, BECTEETH?
O ZZ(E[lugarlTgh? ZllE. ESTIMN?
© [Veiculo] THREY NATTERET,
Notas de
gramatica O [Horas / periodo] N &3 1 BREEINDET,

O [Lugar] T[veiculo]IZED X7
[Lugar] Tlveiculo] =kEh %9

ZIhH. REBEONRRICENET,
NREVI—T, NZRZEDET,

O [Lugar]m i [lugarl T

IO OMBRERET, BEICENET,

Dicas paraa
vida no Japao

® Indo ao trabalho ® Pegando o transporte publico
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Atividades

Can-do

1. rLIFEZTTHM? 5’57 | Conseguir perguntar onde fica o banheiro ou o caixa automatico e outros.
2. S, B DFIIZWET f%h Conseguir informar a alguém pelo telefone o local onde vocé esta.

N - - . P «=+ | Conseguir dizer suas impressdes quando alguém apresenta diversos
3. |bgd —clFTEREE#ETY °59 | locais na cidade.

e «+ | Conseguir ler as indicacées em lojas, restaurantes e outros, e compre-
4. HILHZHIR $60| ender quando o estabelecimento esta aberto ou fechado.
palaviasem |z AEL BL B B %5
Kanji
O [Lugar]llCN(1F) D FEIH? ZOELIC, AVEZIEHNETH?
Notas de A ND[posicaollCWEF S HALOFTIZWES,
gamatica 1@ A NTHR [LEPAHLEN TT R,
1A-LWNTTR EWRAETY R,

Dicas para a ® Coin lockers [compartimentos operados por moedas] ® Maquinas de venda automatica ® ATM (Caixas eletrdnicas)
vidanoJapao | @ Osrios do Japdo @ Arranha-céusnoJapdo ® Wabi-sabi

» Topico  Em lojas

Atividades Can-do
1. CoTHEAZTA? fﬂg] Quando precisa de algo, conseguir perguntar a alguém onde pode com-
— prar, e compreender a resposta.
2 JO7HA R 52’2 Conseguir ver a descricao dos and.ares de um estabelecimento e procu-
rar onde pode comprar o que precisa.
3. N XS ARTEH? 5203 Conseguir perguntar a funcionarios de shoPping center e outros estabeleci-
A3 mentos onde pode encontrar algo que deseja, e compreender a resposta.
4 bbH. hoCnTTh f,\\n'4 Conseguir trocar comentarios simples sobre produtos com um amigo
= enquanto fazem compras.
R ou, p — «+ | Conseguir compreender o significado de sinalizacoes comuns em lojas
E o Y ~ ~ —_ ’f  ;
5. ¥AVLYTEYI—ORT 65| ge departamentos ou shopping centers.
Pal
ot S AL WA ~BE R 31K RW
anji
O NAIFELWATTAH Bt EFLVWATT D, ECTEAETH?
ERI—FHPIFELVATTH
Notas de A FA-TITh Zha—hk BL¥NTI,
gramatica 1A-WTFR SO, BHLILTIR,
Al Zoa—hk, TTCE!
1 A-W! N{OVACE/ N X ol AIRY!
Dicas para a ® Tipos de lojas japonesas  ® Forma de contar os andares de um edificio = ® Guarda-chuvas ® Palavras para se
vidano Japao | referir ao banheiro ® Botdes de elevador

ajo | AQuanto aisto
Atividades Can-do
1. R&] 1,980 HTY 4‘22, Conseguir escutar e compreender o preco de um produto.
2 BOTU Y. WBHTETM? 3«23 S:nggurlgsperguntar o preco de algo a funcionarios de lojas, e compre-
posta.
3. OERA 200g<Za Ly “«2:8 Conseguir dizer a quantidade que necessita ao fazer compras.
S, I o oy Conseguir responder a perguntas feitas no caixa de lojas de conveniéncia,
4. \pe] “55. BOEIH 69| como: "Vocé quer palitinhos (hashi)?", "Quer que coloque em uma sacola?".
5. 22| %5 "«WO E;nlsoggmr compreender o preco do produto ao ver indicacoes de desconto
jas.
Pala.\{ras em - - = E X £ A A +
Kanji
O [/ Zzh/HN](F) W<ETTHM? N, WBTIH?
pondtica @ CO/Z0/50] N ZOALYT—, WBTETH?
© [Quantidade] 3> FAAL—br—FeF—XT—F 2ETOEELLET,
Dicas para a ® Cédulas de dinheiro e moedas japonesas ® Perguntando o preco ® Maneki-neko ® Taiyaki ® Korokke
vidanoJapao | @ Onigiri ® Pagamento eletrdnico
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» Topico Nos dias de folga

Atividades Can-do
=Y - I 2 Conseguir responder de forma simples quando perguntam sobre o que
1. BRISAZELELIA? 71 fez no dia de folga.
©, P TI— -~ Conseguir perguntar a alguém sobre o que a pessoa fez no dia de folga
2. RUpokTy 72| ¢ suas impressoes, e conseguir responder a perguntas desse tipo.
- = «+ | Conseguir ler postagens simples feitas em rede social, e compreender
E g ot = g - .
3. RETKEEITERLL 73 com o auxilio de fotografias o que a pessoa fez.
o «+ | Conseguir ler os precos em um estabelecimento local e compreeder
Bl k& & g
4. Ha® 74 quanto precisa pagar.
e «+ | Conseguir enviar a alguém uma mensagem simples com suas impres-
Py o &
5. T RIcEEELE 75| spes depois de terem saidos juntos.
Pal .
i BT A ~F e WE BRE BELET RVET
QV-FLFE RTW-<HLELT,
V-£€ATL BRIF. @ELEEBATL,
A @ V-FBATLS: BRIE, @MELEEBATLUR,
EZIZH V-FHATLE hF, ESICBITEXEEATL
Notas de O FA-TL: [TY3]E. FHFEHTL=
gramatica 1 A-D>7=TT ERET7TRATANILIE. ETHEELLHTT,
O NTL ETHEVVWRRTLT,
O NU»h>=TT BRICADEULZ, TH, BRABLSLEN ST,
FA-LREH>TY ELILICEDE Lz, HEDKRELCSED /=TT,
1AL >7=TF BESAIF. HENZL LD =TT,
\I?iidc:sngej;apgo ® Godzilla ® Aquérios @ Manga-kissa [manga café)/Internet café
R Q 0
Atividades Can-do
) )= _ 4o 2 Conseguir perguntar a outras pessoas o que desejam fazer nos dias de
1. T=NTY A= DFER? 76 folga, e conseguir responder a perguntas desse tipo.
) TS ALy 2 Conseguir responder de forma simples quando perguntam sobre o que
2. |pe] BARTADLEL 77 deseja fazer no Japao.
_ «+ | Conseguir escrever uma postagem simples em uma rede social sobre o
\ - 2
3. MIRDE L1 °78 que fez no seu dia de folga.
) . = _ _ 5 Conseguir falar de forma simples sobre o que fez durante uma viagem
4. pg] FUOTERASICADELE 79| e dizer suas impressoes.
Pal N — 4 P
K:jjjra“m BR FE KB RVET ADET KALET
Q V-izL\WTF IREREBEDE WNFZWTT,
D EZHV-ET EIHRITLIEVWTTY,
g O S1, HE. S2, ENRLVTT, HE BRICADFEZWVWTT,
Not _ - P
gr%r:?a’ti?:a O [Lugar]NfTE%xd HEBANTELVWTY,
0 S1, zhh i, S2, BRABICADE U 2. ZNDEORRDES T BORROERBNE L,
0 S1, zhI, S2, KFEBENHTY, TN, REBEENVLWTL,
S1. TH. S2 BWLWULMN2TT, TH, BEoEEN LT,
Dicas para a ® Golden Week @ Tokyo Disney @ Shinkansen (trem-bala) ® Escalando o Monte F}in
vidanoJapao | @ Animacdes japonesas/ “Your Name” / “Doraemon” ® Dorayaki ® Yokohama @ Aguas termais
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